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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)- формирование у бакалавров 

дизайна, обучающисяобщего представления об основах визуального дизайна, знакомство с 

современными технологиями и программными средствами создания web-сайтов. 

Направление подготовки «Дизайн», как и любая творческая сфера деятельности, 

требует владения современными компьютерными технологиями, как технологиями 

общего назначения, так и специальными пакетами прикладных программ для будущей 

профессиональной деятельности. Результатом творческой работы всегда являются новые 

знания, новая информация, а самый простой способ распространения этой информации – 

публикация в Интернете. Чтобы публикация в Интернете была эффективной, она должна 

соответствовать некоторым правилам web-дизайна. 

В изучение данной дисциплины входят общие сведения о сайтостроении, базовых 

web-технологиях, основах web-графики, изучаются правила web-дизайна. 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать: 

• понятие и виды web-сайтов 

• понятие web-дизайна 

• этапы создания сайтов 

• основные технологии создания сайтов (язык разметки гипертекста, каскадные таблицы 

стилей) 

• информационные и коммуникационные технологии поиска, хранения, обработки  и 

анализа информации 

• виды компьютерной графики, области их применения; 

• способы хранения графической информации; 

• информационные модели цвета;основные возможности и особенности программных 

средств компьютерной графики в web-дизайне; 

• особенности растровой модели изображения 

Уметь: 

• планировать и реализовывать web-сайт в программе AdobeDreamweaver 

• выполнять оптимизацию изображений для web 

• представлять информацию в требуемом формате с использованием информационных, 

компьютерных и сетевых технологий. 

• осуществлять выбор и использовать программу компьютерной графики для создания 

web-графики и web-дизайна 

Владеть:  

• технологиями создания web-сайтов 

• методами верстки web-сайтов 

• опытом работы с информационными технологиями в профессиональной деятельности 

• опытом работы с программными средствами компьютерной графики с целью 

разработки web-сайтов. 

 

2. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

(МОДУЛЮ), СООТНЕСЕННЫХ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ 

ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины формируются следующие компетенции: 

способность осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из 

различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с 

использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий (ОПК-7) 

способность использовать информационные ресурсы: современные информационные 

технологии и графические редакторы для реализации и создания документации по дизайн-

проектам (ПК-10). 
 



3. УКАЗАНИЕ МЕСТА ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Данная дисциплина относится к модулю «Основы производственного мастерства» 

вариативной части образовательной программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, 

направленность (профиль) Графический дизайн. Направлена на формирование 

общепрофессиональных и профессиональных компетенций, способностей по профилю 

Дизайн. Содержательно- методически взаимосвязана с дисциплинами модулей 

«Пропедевтика» и «Основы производственного мастерства», «Цветоведение»; курсами по 

выбору: «Искусство шрифта», «Типографика».Для дисциплины необходимо изучение 

предмета «Компьютерная графика»как предшествующего. 

 

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С УКАЗАНИЕМ 

КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ИЛИ АСТРОНОМИЧЕСКИХ ЧАСОВ, 

ВЫДЕЛЕННЫХ НА КОНТАКТНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ С 

ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ (ПО ВИДАМ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ) И НА 

САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 7 зачетных единицы или 252 часов 

(из расчета 1 ЗЕТ= 36 часов). 
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ЛК ПР ЛБ 

5 2 7 252 4  14 18 4 225  9 экзамен 

 ИТОГО в соответствии с учебным планом 

Итого: 7 252 4  14 18 4 225  9 экзамен 

 

В интерактивных формах часы реализуютсяв виде последовательно 

поставленных вопросов, в обсуждении которых студенты принимают участие по 

материалам лекций, в режиме командной работы, мозгового штурма, решения и 

обсуждения в кпомпьютерном классе. 

 

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ), СТРУКТУРИРОВАННОЕ ПО 

ТЕМАМ (РАЗДЕЛАМ) С УКАЗАНИЕМ ОТВЕДЕННОГО НА НИХ КОЛИЧЕСТВА 

АКАДЕМИЧЕСКИХ ИЛИ АСТРОНОМИЧЕСКИХ ЧАСОВ И ВИДОВ УЧЕБНЫХ 

ЗАНЯТИЙ 
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1 

Раздел 1. Общие сведения о web-

технологиях (основные понятия, 

этапы создания сайта, графика и 

1  2 3  45 

 



дизайн) 

2 

Раздел 2. Планирование и реализация 

сайта. Язык разметки гипертекста 

HTML 

1  2 3 1 45 

 

3 
Раздел 3. Технология каскадных 

таблиц стилей.  
1  2 3 1 45 

 

4 

Раздел 4. Создание динамических 

эффектов на странице и 

интерактивных сайтов 

1  4 5 1 45 

 

5 
Раздел 5. Расчетно- графическое 

задание 
  4 4 1 45 

 

Экзамен       9 

ИТОГО: 4  14 18 4 225 9 

 

Содержание разделов дисциплины 

Раздел 1. Общие сведения о web-технологиях (основные понятия, этапы создания 

сайта, графика и дизайн) 

Интернет, всемирная паутина. Web-сайт, Web- страница, web-сервер. Классификация 

сайтов по интерактивности, по частоте изменения, по использованию технологий, по 

функциональному назначению. 

Основные этапы разработки сайта: планирование, реализация, тестирование, 

размещение, рекламирование, сопровождение. Вопросы, решаемые на каждом этапе. 

Основные элементы, размещаемые на web-странице.  

Модели организации сайта: линейная организация, иерархия, решетка. Удобство 

использования и структуры сайта. Выбор структуры и типа сайта. Теория навигации. 

Размещение элементов навигации. Типы ссылок. 

Типы формата web-страниц: «резиновый» дизайн; «к верху от сгиба»; панорамные 

страницы; подгон страницы. Выбор формата и типа сайта. 

Пространственные отношения. Формы. Цветовые сочетания. Текстуры. 

Особенности академического стиля. Дизайн домашней страницы. 

Выставочная графика, фон, логотип, баннер, визуалы. Основные графические 

форматы, используемые на страницах web-сайта: gif, jpeg, png. Палитра и диффузия. 

Оптимизация графики. 
 

Раздел 2. Планирование и реализация сайта. Язык разметки гипертекста html 

Основные правили и конструкции языка html. Визуальные редакторы создания 

сайта. Основные виды верстки сайта. 

Табличный дизайн.Создание таблицы. Работа с ячейками. Использование таблиц 

для оформления страниц. Вложенные таблицы. 

Использование шаблонов.Определение, назначение. Создание. Изменяемые и 

неизменяемые области. Вложенные шаблоны. Недостатки шаблонов и их преодоление. 

Фреймы.Фрейм и набор фреймов. Схемы наборов фреймов. Создание фреймов и их 

оптимизация. Решение проблем с фреймами. 

 

Раздел 3. Технология каскадных таблиц стилей. 

Каскадные таблицы стилей.Определение, назначение. Переопределение стиля. 

Способы задания стилевых описаний. Спецификация CSS. Классы. Динамические 

эффекты с использованием CSS. Блоковая верстка 

Свободно позиционируемые элементы. Определение, назначение. Создание 

свободно позиционируемых элементов, параметры. Недостатки и их преодоление. 
 

Раздел 4. Создание динамических эффектов на странице и интерактивных сайтов 



Создание динамических эффектов. Форма, как элемент взаимодействия с 

пользователем. Особенности создания Rollovers. Создание кнопок. Эффект движения, 

эффект изменения прозрачности. Текстовые деформации. Баннеры. Язык JavaScript. 

Объекты. Объектная модель документа. Правила написания web-сценария.  

Создание интерактивных сайтов.Введение в серверное программирование. Формы. 

Принципы создания интерактивных сайтов. 

 

6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, НЕОБХОДИМОГО 

ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

 

Основная литература: 

1. Web-технологии : учебно-методический комплекс / ФГБОУ ВПО «Кемеровский 

государственный университет культуры и искусств», Институт информационных и 

библиотечных технологий, Кафедра технологии автоматизированной обработки 

информации, Министерство культуры Российской Федерации и др. - Кемерово : 

КемГУКИ, 2014. - 104 с. : табл. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=275540 

2. Третьяк, Т.М. Практикум Web-дизайна / Т.М. Третьяк, М.В. Кубарева. - Москва : 

СОЛОН-ПРЕСС, 2006. - 174 с. - (Дистанционное обучение). - ISBN 5-98003-253-3 ; 

То же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=227182 (28.01.2019). 

Дополнительная литература: 

3. Бегарищева, Г.Г. ПРОБЛЕМЫ И ПУТИ СОЗДАНИЯ WEB-ДИЗАЙНА 

ИНТЕРНЕТ-САЙТОВ [Электронный ресурс] / Г.Г. Бегарищева, С.Д. Сугиров. // 

Перспективы развития строительного комплекса. — Электрон. дан. — 2012. — № 

1(Том 1). — С. 147-150. — Режим доступа: 

https://e.lanbook.com/journal/issue/290781. — Загл. с экрана. 

4. Клонингер, К. Свежие стили Web-дизайна: как сделать из вашего сайта «конфетку» 

[Электронный ресурс] / К. Клонингер. — Электрон. дан. — Москва : ДМК Пресс, 

2009. — 250 с. — Режим доступа: https://e.lanbook.com/book/1067. — Загл. с экрана. 

 

 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

 

В образовательном процессе используются: 

– учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых работ), 

групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной 

аттестации (комплект мультимедийного оборудования, включающий 

мультимедиапроектор, экран, переносной ноутбук; наборы учебно-наглядных 

пособий; обеспечивающие тематические иллюстрации); 

– помещения для самостоятельной работы (оснащены компьютерной техникой с 

возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в 

электронную информационно-образовательную среду университета); 

– специальные помещения укомплектованы специализированной мебелью и 

техническими средствами обучения, служащими для представления учебной 

информации большой аудитории. 

– помещения для хранения и профилактического обслуживания учебного 

оборудования. 

 

 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=275540
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=227182


7.1 ПЕРЕЧЕНЬ ЛИЦЕНЗИОННОГО ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ: 

 

1 MicrosoftOffice 

2CoralDraw 

 

7.2 ЭЛЕКТРОННО-БИБЛИОТЕЧНЫЕ СИСТЕМЫ: 

 

ЭБС «Издательство Лань» [Электронный ресурс]: электронная библиотечная 

система / ООО «Издательство Лань». – Режим доступа: https://e.lanbook.com/; 

ЭБС «Электронная библиотечная система ЮРАЙТ» [Электронный ресурс]: 

электронная библиотечная система / ООО «Электронное издательство ЮРАЙТ». – Режим 

доступа: https://biblio-online.ru/; 

ЭБС «Университетская библиотека онлайн» [Электронный ресурс]: электронно-

периодическое издание; программный комплекс для организации онлайн-доступа к 

лицензионным материалам / ООО «НексМедиа». – Режим доступа: https://biblioclub.ru/. 

 

7.3 СОВРЕМЕННЫЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ БАЗЫ ДАННЫХ  

 

1. Судебные и нормативные акты РФ http://sudact.ru/ 

2. Информационно-аналитическая система SCIENCEINDEX 

3. Электронная база данных Scopus 

4. Базы данных компании CLARIVATEANALYTICS 

 

7.4. ИНФОРМАЦИОННЫЕ СПРАВОЧНЫЕ СИСТЕМЫ 

 

1. Справочно-правовая информационная система Консультант Плюс 

http://www.consultant.ru/ 

2. ООО «Современные медиа технологии в образовании и культуре». 

http://www.informio.ru/ 

 

8. ИНЫЕ СВЕДЕНИЯ И МАТЕРИАЛЫ НА УСМОТРЕНИЕ ВЕДУЩЕЙ КАФЕДРЫ 

Не предусмотрено. 

 

9. ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ ДЛЯ ЛИЦ С ОВЗ 

Для обеспечения образования инвалидов и лиц с ограниченными возможностями 

здоровья реализация дисциплины может осуществляться в адаптированном виде, с учетом 

специфики освоения и дидактических требований, исходя из индивидуальных 

возможностей и по личному заявлению обучающегося. 

 

https://e.lanbook.com/
https://biblio-online.ru/
https://biblioclub.ru/

